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	ZARZĄDZANIE

	JEDNOSTKA PROWADZĄCA PRZEDMIOT
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3.
EFEKTY KSZTAŁCENIA, FORMY ZAJĘĆ, METODY WERYFIKACJI EFEKTÓW KSZTAŁCENIA
	3.1. CEL PRZEDMIOTU
	Odniesienie do efektów uczenia się przedmiotu

	C1:
	Krzewienie świadomości kultury fizycznej u młodzieży. 
	W06, W09, W10

	C2:
	Harmonijny rozwój psychomotoryczny młodzieży.
	U01, U06, U11

	C3:
	Kształtowanie postaw prozdrowotnych i nawyków systematycznej aktywności fizycznej.
	K02, K07, K08

	C4:
	Promowanie aktywnego i zdrowego stylu życia oraz nawyku uprawiania aktywności fizycznej przez całe życie.
	W10, U11,K07

	C5:
	Rozwijanie szczególnych umiejętności w zakresie wybranych form aktywności.
	W09,U06,K08

	3.2. EFEKTY UCZENIA SIĘ:
(w kategoriach wiedzy, umiejętności, kompetencji społecznych)
	Odniesienie do obszarowych efektów kształcenia
	Metody sprawdzające osiągnięcie efektu uczenia się

	WIEDZA
	W06
	Potrafi kontrolować poziom własnej wydolności i sprawności fizycznej, wykonując podstawowe testy i sprawdziany.
	P7S_WG
	Udział czynny w zajęciach

	
	W09
	Posiada umiejętność doboru ćwiczeń kształtujących odruch prawidłowej postawy ciała.


	P7S_WG
	Udział czynny w zajęciach

	
	W10
	Potrafi podjąć działania prozdrowotne i wykorzystać w praktyce wiedzę oraz umiejętności w zakresie różnych form aktywności ruchowej.
	P7S_WK
	Udział czynny w zajęciach

	UMIEJĘTNOŚCI
	U06
	Umie wykonać podstawowe elementy techniczne zespołowych gier sportowych.
	P7S_UW
	Udział czynny w zajęciach

	
	U10
	Umie wykorzystać w praktyce ćwiczenia fizyczne mające wpływ na motorykę organizmu.
	P7S_UO
	Udział czynny w zajęciach

	
	U11
	Umie współpracować w zespole stosując zasady „fair play”.
	P7S_KO
	Udział czynny w zajęciach

	KOMPETENCJE SPOŁECZNE
	K02
	Kształtuje samodyscyplinę i samoocenę oraz poczucie odpowiedzialności za zdrowie

i bezpieczeństwo własne i drugiego człowieka.
	P7S_WG
	Udział czynny w zajęciach

	
	K07
	Kreuje wartości ruchowej formy relaksu fizycznego i psychicznego.
	P7S_KR
	Udział czynny w zajęciach

	
	K08
	Promuje pozytywną postawę prozdrowotną wpływającą na sprawność funkcjonalną w dorosłym życiu człowieka.
	P7S_KR
	Udział czynny w zajęciach

	3.3. TREŚCI PROGRAMOWE:
	Odniesienie do efektów kształcenia przedmiotu

	RODZAJ i FORMY ZAJĘĆ

	TEMATYKA ZAJĘĆ(podać ilość godzin osobno na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych)
	

	ĆWICZENIA 1
	Gry i zabawy ruchowe. Różne formy wyścigów rzędów. Omówienie bezpieczeństwa zajęć i zasad  oceniania.
	W06, W09, W10

	 ĆWICZENIA 2
	Wychowanie zdrowotne. Koncepcje i cele promocji zdrowia oraz zachowania zagrażające sprawności funkcjonalnej człowieka.
	W06, W09, W10

	 ĆWICZENIA 3
	PS Doskonalenie odbić i zagrywki sposobem górnym i dolnym. Ćw. Kształtujące koordynację wzrokowo-ruchową. Taktyka rozegrania piłki w stałych fragmentach gry. 
	U10, U06, U11

	ĆWICZENIA 4
	PS Doskonalenie wystawy, ataku i zastawienia pojedynczym blokiem. Przepisy gry.
	U10, U06, U11

	ĆWICZENIA 5
	PR Doskonalenie techniki podań półgórnych, górnych, dolnych, kozłem w różnych ustawieniach oraz kozłowania piłki. Technika rzutu w wyskoku oraz chwytów piłek leżących i toczących się. Gra.

(stacjonarne 3h, niestacjonarne 3h)
	U10, U06, U11

	ĆWICZENIA 6
	PR Obrona „strefą” i „każdy swego”.  (stacjonarne 3h, niestacjonarne 3h)
	U10, U06, U11

	ĆWICZENIA 7
	K Nauka i doskonalenie ataku 1x1 z piłka i bez piłki. Zbiórka z tablicy – pierwsze podanie i wyprowadzenie szybkiego ataku w trójkach.  (stacjonarne 3h, niestacjonarne 3h)
	U10, U06, U11

	ĆWICZENIA 8
	K Doskonalenie współdziałania zespołowego w ataku.

(stacjonarne 3h, niestacjonarne 3h)
	K02, K07, K08

	ĆWICZENIA 9
	PN Doskonalenie techniki podań, przyjęć, strzałów na bramkę w miejscu; biegu; po podaniu. Taktyka sposobów krycia w obronie – gra.

(stacjonarne 3h, niestacjonarne 3h)
	U10, U06, U11

	ĆWICZENIA 10
	PN Wykorzystanie poznanych elementów podczas gry.

(stacjonarne 3h, niestacjonarne 3h)
	U10, U06, U11


	3.4. FORMY ZAJĘĆ DYDAKTYCZNYCH, METODY KSZTAŁCENIA ORAZ NARZĘDZIA WYKORZYSTYWANE W PROCESIE PRAKTYCZNEGO KSZTAŁCENIA (NP. OPROGRAMOWANIE)
	Odniesienie do efektów kształcenia przedmiotu

	PREFEROWANE METODY DYDAKTYCZNE ORAZ WYKORZYSTYWANE OPROGRAMOWANIE 
	 – metoda podająco-poszukująca,

- prezentacji multimedialnej,

- analityczna

- syntetyczna

- porównawcza.

Metody dydaktyczne podające:

- pogadanka
Metody dydaktyczne poszukujące:
- obserwacji
- sytuacyjna

	W6, W9, W10, 

U1, U6, U11, 
 K2, K7, K8

	3.5. KRYTERIA OCENY OSIĄGNIĘTYCH EFEKTÓW KSZTAŁCENIA OCENIANIA STUDENTÓW W OBSZARZE WIEDZY, UMIEJĘTNOŚCI I KOMPETENCJI SPOŁECZNYCH

	EFEKT
	FORMA WERYFIKACJI
	% UDZIAŁ NA OGÓLNĄ OCENĘ

	WIEDZA
	30 %

	W6, W9, 

W 10
	końcowy egzamin pisemny - test wielokrotnego wyboru z materiału opracowanego podczas zajęć wraz z zaleconymi lekturami

	UMIEJĘTNOŚCI
	40 %

	U1,U6, U 11
	Ocena umiejętności technicznych podczas zajęć

	KOMPETENCJE PERSONALNE I SPOŁECZNE
	30 %

	K2, K7, K8
	Aktywność i zaangażowania studenta w realizację zadań  podczas zajęć

	OPIS 
	 Do zaliczenia uprawnia:

- wysoka frekwencja 

Kryteria oceniania:

zal -  od 51%
ndst. (2,0) - 0-50%



	3.6. STOPNIOWANIE WYCENY EFEKTÓW KSZTAŁCENIA:

	Efekt kształcenia
	Na zaliczenie
student

potrafi

Dobrze zna i rozumie dylematy dbania o rozwój fizyczny i zdrowotny.
Absolwent potrafi dobrać zasób ćwiczeń do poszczególnych dyscyplin sportowych.
.
Absolwent potrafi  prawidłowo wykonać poszczególne elementy techniczne poznanych dyscyplin sportowych. Zna zasadę „Fair Play” ale nie zawsze ją stosuje. Posiada  umiejętność doboru ćwiczeń kształtujących odruch prawidłowej postawy ciała.
Absolwent potrafi kształtować samodyscyplinę i samoocenę odpowiedzialności za zdrowie

i bezpieczeństwo własne i drugiego człowieka.

	W06
	

	W 09, W10
	

	U 01, U 06 , U11 
	

	K 2, K 7, K8 
	


	3.7. LITERATURA

	Literatura podstawowa:

	1. Gołaszewski J. Piłka nożna Poznań 2003

	2. Huciński T., Kelner J. Koszykówka, Wrocław 2001.

	3. Stawiarski St., Piłka ręczna cz I i II, Kraków 2003.

	4. Uzarowicz J., Piłka siatkowa. Co jest grane, Kraków 2001.

	5. Bondarowicz M., Zabawy i gry ruchowe w zajęciach sportowych, Warszawa 2002.

	Literatura uzupełniająca:

	1. Zaborniak S, Metodyka nauczania ćwiczeń lekkoatletycznych , Rzeszów 2006.

	2. Drabik J., Aktywność fizyczna w treningu zdrowotnym osób dorosłych, Gdańsk 1996


4.
KALKULACJA NAKŁADU PRACY STUDENTA 
	Lp
	Aktywność
	Obciążenia studenta w godzinach

	
	
	Studia
stacjonarne
	Studia
niestacjonarne
	Zajęcia teoretyczne
	Zajęcia praktyczne

	1
	Udział w wykładach
	
	
	
	

	2
	Udział w ćwiczeniach audytoryjnych
	
	
	
	

	3
	Udział w warsztatach
	
	
	
	

	4
	Udział w laboratoriach
	
	
	
	

	5
	Wykonanie projektu
	
	
	
	

	6
	Przygotowanie do ćwiczeń audytoryjnych 
	
	
	
	

	7
	Przygotowanie do warsztatów
	60
	
	
	

	8
	Przygotowanie do laboratoriów
	
	
	
	

	9
	Przygotowanie do projektu
	
	
	
	

	10
	Udział w konsultacjach
	
	
	
	

	11
	Przygotowanie do sprawdzianu
	
	
	
	

	12
	Obecność na egzaminie
	
	
	
	

	13
	Sumaryczne obciążenie pracą studenta
 (1+2+3+4+5+6+7+8+9+10+11)=(17+19)
	60
	
	
	

	14
	Punkty ECTS za przedmiot (16+18)
	0
	
	
	

	15
	Obciążenie studenta na zajęciach wymagających bezpośredniego udziału nauczycieli akademickich i studentów 
w godzinach (1+2+3+4+5+10+12)
	60
	
	

	16
	Obciążenie studenta na zajęciach wymagających bezpośredniego udziału nauczycieli akademickich i studentów w punktach ECTS 
((1+2+3+4+5+10+12/25)
	
	
	

	17
	Obciążenie studenta na zajęciach nie wymagających bezpośredniego udziału nauczycieli akademickich i studentów 
w godzinach (6+7+8+9+11)
	
	
	

	18
	Obciążenie studenta na zajęciach nie wymagających bezpośredniego udziału nauczycieli akademickich i studentów 
w punktach ECTS ((6+7+8+9+11/25) 
	
	
	


1 punkt ECTS równa się 25 godzinom pracy studenta
SŁOWNIK
Warsztat (W) – zajęcia praktyczne doskonalące jakąś umiejętność związaną z kierunkiem studiów.
Ćwiczenia audytoryjne (CA) –zajęcia praktyczne pozostające w korelacji z wykładami, przy czym podczas ćwiczeń przeważa metoda heurystyczna. Ich tematyka sprowadza się do rozwiązywania zadań lub analizowania przykładów stanowiących określone zastosowanie wiedzy teoretycznej.
Laboratorium (L) – ćwiczenia laboratoryjne - zajęcia praktyczne, aktywizujące oparte na praktycznej działalności studentów w zakresie analizowanych problemów badawczych/praktycznych w pomieszczeniach przeznaczonych do przeprowadzania tego typu badań i wyposażone w odpowiedni do tego celu sprzęt. Ćwiczenia laboratoryjne umożliwiają obserwacje przeprowadzanych eksperymentów. Laboratoria mogą przyjmować różną postać zależnie od rodzaju eksperymentów, jakie się w nich wykonuje. 
Seminarium (S) – zajęcia praktyczne, polegające na samodzielnym opracowaniu przez studentów części zagadnień poruszanych na seminarium. Wyniki pracy przedstawiane są w postaci prezentacji, referatu, czy też w jeszcze inny sposób. W czasie seminarium studenci biorą aktywny udział w dyskusji nad danym zagadnieniem wykazując się posiadaną wiedzą.
Projekt (P) - zajęcia praktyczne – polegające na samodzielnym lub zespołowym przedsięwzięciem, który ma na celu stworzenie unikalnego rozwiązania jakiegoś problemu badawczego lub praktycznego. Projekt powinien charakteryzować się takimi cechami jak: cel, niepowtarzalność, złożoność, określoność, zmienność, zaangażowanie zasobów ludzkich, ograniczoność czasowa. Wyniki pracy przedstawiane są w postaci dokumentacji projektu i jej  prezentacji.
Prowadzący przedmiot:
.................................................... 


…............……...................……………………
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3.
EFEKTY KSZTAŁCENIA, FORMY ZAJĘĆ, METODY WERYFIKACJI EFEKTÓW KSZTAŁCENIA
	3.1. CEL PRZEDMIOTU
	Odniesienie do efektów uczenia się przedmiotu

	C1:
	Nabycie przez studenta praktycznych umiejętności organizacji imprez sportowych.
	W08, W09, W14, W19

	C2:
	Pogłębienie wiedzy na temat zarzadzania eventami ze szczególnym uwzględnieniem specyfiki sektora sportowego
	U12, U14, U18, U19

	C3:
	Zapoznanie z zasadami bezpieczeństwa obowiązującymi podczas organizacji imprez sportowych
	K02, K05, K09, K10

	3.2. EFEKTY UCZENIA SIĘ:
(w kategoriach wiedzy, umiejętności, kompetencji społecznych)
	Odniesienie do efektów kształcenia się
	Metody sprawdzające osiągnięcia efektu uczenia się

	WIEDZA
	KS_W08 KS_W09
KS_W19


	Student zna zasady planowania i organizowania imprez, eventów oraz innych działań w obszarze organizacji działań społecznych
	P7S_WG
	Projekt

	
	KS_W08 KS_W14

KS_W19


	Student zna wymogi organizacyjne, prawne, finansowe konieczne do zaplanowania oraz przeprowadzenia wydarzenia sportowego
	P7S_WG
	Projekt

	
	KS_W09


	Student rozumie fachową terminologie związana z organizacja wydarzeń społecznych, ze szczególnym uwzględnieniem imprez sportowych
	P7S_WK
	Projekt

	UMIEJĘTNOŚCI
	KS_U12

KS_U14

KS_U19
	Student potrafi samodzielnie kształtować plan imprezy sportowej
	P7S_UW
	Projekt

	
	KS_U14

KS_U18

KS_U19
	Potrafi zarządzać organizacją pracy oraz działać zespołowo na rzecz realizacji celu projektowego
	P7S_UK
	Projekt

	
	KS_U12

KS_U14

KS_U19
	Student definiuje, ocenia i reaguje na ryzyka pojawiające się w trakcie organizacji imprezy sportowej
	P7S_UK
	Projekt

	
	KS_U12

KS_U14

KS_U18

KS_U19
	Student samodzielnie przeprowadza zaprojektowaną przez siebie imprezę sportową
	P7S_UK
	Projekt

	KOMPETENCJE SPOŁECZNE
	KS_K02

KS_K09

KS_K10


	Student jest gotów do samodzielnego planowania i organizacji imprez sportowych mając na względzie aspekty ekonomiczne, społeczne, zarządcze, polityczne, środowiskowe i inne
	P7S_KO
	Projekt

	
	KS_K02

KS_K05


	Student jest gotów do działania zespołowego w grupie projektowej na rzecz organizacji imprezy sportowej
	P7S_KO
	Projekt

	
	KS_K05

KS_K10


	Student jest gotów do diagnozowania intersariuszy projektu i nawiązania z nimi współpracy tak, aby umożliwić skuteczne przeprowadzenie imprezy sportowej
	P7S_KO
	Projekt

	3.3. TREŚCI PROGRAMOWE:
	Odniesienie do efektów kształcenia przedmiotu

	RODZAJ i FORMY ZAJĘĆ

	TEMATYKA ZAJĘĆ(podać ilość godzin osobno na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych)
	

	ĆWICZENIA 1
	Impreza sportowa- wyzwania organizacyjne, rodzaje imprez, zasady ich prowadzenia
	W08, W09, W14, W19

	 ĆWICZENIA 2
	Planowanie imprez sportowych- formułowanie grup projektowych, definiowanie projektu do realizacji, określenie zadań i terminów realizacji projektu, analiza intersariuszy, określenie celów i metod realizacji projektu, kształtowanie programu, regulaminu i scenariusza imprezy, tworzenie ofert współpracy
	W08, W09,U12, U14, K02

	 ĆWICZENIA 3
	Zarządzanie zespołem projektowym- tworzenie zespołu projektowego, wyłonienie kierownika projektu i liderów grup projektowych, komunikacja w zespole projektowym.
	U12, U14, U18, U19
K02, K05

	ĆWICZENIA 4
	Uwarunkowania prawne organizacji imprezy sportowej
	W08, W14 W19
U12, U14, U18, U19
K02, K09, K10

	ĆWICZENIA 5
	Finansowanie organizacji imprezy sportowej
	W08, W14 W19

U12, U14, U18, U19

K02, K09, K10

	ĆWICZENIA 6
	Marketing imprezy sportowej- pozyskiwanie sponsorów i partnerów, współpraca z intersariuszami, procesy negocjacyjne, kampania promocyjne imprezy,
	W08, W14 W19

U12, U14, U18, U19

K05, K10

	ĆWICZENIA 7
	Zarządzanie impreza sportową w praktyce
	U12, U14, U18, U19

K02, K05


	3.4. FORMY ZAJĘĆ DYDAKTYCZNYCH, METODY KSZTAŁCENIA ORAZ NARZĘDZIA WYKORZYSTYWANE W PROCESIE PRAKTYCZNEGO KSZTAŁCENIA
	Odniesienie do efektów kształcenia przedmiotu

	PREFEROWANE METODY DYDAKTYCZNE ORAZ WYKORZYSTYWANE OPRORGAMOWANIE
	-wykład konwersatoryjny (metoda podająco-poszukująca)

- prezentacja mulimedialna

- analityczna

- syntetyczna

- porównawcza

Metody dydaktyczne podające:

-wykład konwersatoryjny

- wykład problemowy

Metody dydaktyczne poszukujące:

- obserwacji

- studium przypadku

- sytuacyjna
	W08, W09, W14, W19

U12, U14, U18, U19

K02, K05, K09, K10

	3.5. FORMY WERYFIKACJI EFEKTÓW KSZTAŁCENIA (formy oceniania) 

	EFEKT
	FORMA WERYFIKACJI
	% UDZIAŁ NA OGÓLNĄ OCENĘ

	WIEDZA
	30
	%

	W08: 
	Obecność i obserwacja w trakcie zajęć. Projekt

	W09:
	Obecność  i obserwacja w trakcie zajęć. Projekt

	W14:
	Obecność i obserwacja w trakcie zajęć. Projekt

	W19:
	Obecność i obserwacja w trakcie zajęć. Projekt

	UMIEJĘTNOŚCI
	40
	%

	U12:
	Ocena umiejętności podczas symulacji. Projekt

	U14:
	Ocena umiejętności podczas symulacji. projekt

	U18:
	Ocena umiejętności podczas symulacji. Projekt

	U19:
	Ocena umiejętności podczas symulacji. Projekt

	KOMPETENCJE PERSONALNE I SPOŁECZNE
	30
	%

	K02:
	Ocena aktywności i zaangażowania studenta w realizację zadań. Projekt

	K05:
	Ocena aktywności i zaangażowania studenta w realizację zadań. Projekt

	K09:
	Ocena aktywności i zaangażowania studenta w realizację zadań. Projekt

	K10:
	Ocena aktywności i zaangażowania studenta w realizację zadań. Projekt

	OPIS


	Przedmiot kończy się zaliczeniem z oceną. Do zaliczenia uprawnia:

- wysoka frekwencja

- przygotowanie i przedstawienie prezentacji multimedialnej- termin ostatnie zajęcia w semestrze

KRYTERIA OCENIANIA:

BDB  (5,0)- od 90%

DB+  (4,5)- 85-89%

DB    (4,0)- 71-84%

DST+(3,5)- 65-70%

DST  (3,0)- 50-64%

NDST (2,0)-0-49%

	3.6. STOPNIOWANIE WYCENY EFEKTÓW KSZTAŁCENIA:

	Efekt kształcenia
	Na ocenę 3 – 3,5
student potrafi


	Na ocenę 4,0 – 4,5
student

potrafi


	Na ocenę 5,0
student

potrafi

	W01, W04, W06, W12, W15
	W sposób bardzo ogólny i pobieżny zna i rozumie przepisy prawa obowiązujące w organizacji imprez sportowych.
	Dobrze zna i rozumie przepisy prawne obowiązujące przy organizacji imprez sportowych
	W sposób pogłębiony zna i rozumie przepisy prawa obowiązujące przy organizacji imprez sportowych.

	U06, U10

	Absolwent potrafi w stopniu jedynie wystarczającym prawidłowo rozwiązywać pojawiające się problemy podczas organizacji imprez sportowych
	Absolwent potrafi w stopniu dobrym  prawidłowo rozwiązywać pojawiające się w działalności sportowej złożone i nietypowe problemy natury etycznej, oraz analizować rozwiązania konkretnych problemów prawnych podczas organizacji imprez sportowych.


	Absolwent potrafi w stopniu pogłębionym prawidłowo rozwiązywać pojawiające się w działalności instytucji sportowych złożone i nietypowe problemy natury etycznej u sportowców i ich trenerów.

Potrafi analizować rozwiązania konkretnych problemów prawnych oraz  planować i organizować własną aktywność podczas organizowania imprez..


	K 05
	Jest zdolny do krytycznej oceny posiadanej wiedzy ale także treści , które są jemu przekazywane na poziomie wystraczającym do odpowiedzialnego pełnienia roli kierownika podczas prowadzenia imprez sportowych, rozwijania dorobku zawodu i podtrzymania etosu zawodu
	
	1. Absolwent jest gotów do krytycznej oceny posiadanej wiedzy ale także treści , które są jemu przekazywane. 

2. Absolwent jest gotów do upowszechniania wzorców etycznego i praworządnego zachowania przedsiębiorcy, mając świadomość ich fundamentalnego znaczenia w zarządzaniu biznesem. Absolwent jest gotów do podtrzymywania etosu przedsiębiorcy. 



	3.7. LITERATURA

	Literatura podstawowa:

	1. Strugarek J. „Organizacja i prowadzenie imprez sportowych, rekreacyjnych i turystycznych. Wydawnictwo Naukowe i. A.Mickiewicza 2011 Poznań

	2. Nowak P. „Organizacja imprez. Kreowanie zdrowego stylu życia. Difin 2018 Warszawa

	3. Parszowski S. Kruczyński A „  Imprezy masowe. Organizacja, bezpieczeństwo, dobre praktyki. Difin Warszawa 2015

	Literatura uzupełniająca:

	1. Pawlak M. „Zarzadzanie projektami” PWN Warszawa 2018

	2. Sznajder A Marketing sportu. Polskie Wydawnictwo Ekonomiczne Warszawa 2015

	3. Górski B „Menedżer sportu. Zarzadzanie klubem w praktyce. Agencja Reklamowa LionTeam Rzeszów 2018


4.
KALKULACJA NAKŁADU PRACY STUDENTA 
	Lp
	Aktywność
	Obciążenia studenta w godzinach

	
	
	Studia
stacjonarne
	Studia
niestacjonarne
	Zajęcia teoretyczne
	Zajęcia praktyczne

	1
	Udział w wykładach
	
	
	
	

	2
	Udział w ćwiczeniach audytoryjnych
	
	
	
	

	3
	Udział w warsztatach
	
	10
	
	

	4
	Udział w laboratoriach
	
	
	
	

	5
	Wykonanie projektu
	
	
	
	

	6
	Przygotowanie do ćwiczeń audytoryjnych 
	
	
	
	

	7
	Przygotowanie do warsztatów
	
	15
	
	

	8
	Przygotowanie do laboratoriów
	
	
	
	

	9
	Przygotowanie do projektu
	
	10
	
	

	10
	Udział w konsultacjach
	
	10
	
	

	11
	Przygotowanie do sprawdzianu
	
	3
	
	

	12
	Obecność na egzaminie
	
	2
	
	

	13
	Sumaryczne obciążenie pracą studenta
 (1+2+3+4+5+6+7+8+9+10+11)=(17+19)
	
	50
	
	

	14
	Punkty ECTS za przedmiot (16+18)
	
	2
	
	

	15
	Obciążenie studenta na zajęciach wymagających bezpośredniego udziału nauczycieli akademickich i studentów 
w godzinach (1+2+3+4+5+10+12)
	
	22
	

	16
	Obciążenie studenta na zajęciach wymagających bezpośredniego udziału nauczycieli akademickich i studentów w punktach ECTS 
((1+2+3+4+5+10+12/25)
	
	
	

	17
	Obciążenie studenta na zajęciach nie wymagających bezpośredniego udziału nauczycieli akademickich i studentów 
w godzinach (6+7+8+9+11)
	
	28
	

	18
	Obciążenie studenta na zajęciach nie wymagających bezpośredniego udziału nauczycieli akademickich i studentów 
w punktach ECTS ((6+7+8+9+11/25) 
	
	
	


1 punkt ECTS równa się 25 godzinom pracy studenta
SŁOWNIK
Warsztat (W) – zajęcia praktyczne doskonalące jakąś umiejętność związaną z kierunkiem studiów.
Ćwiczenia audytoryjne (CA) –zajęcia praktyczne pozostające w korelacji z wykładami, przy czym podczas ćwiczeń przeważa metoda heurystyczna. Ich tematyka sprowadza się do rozwiązywania zadań lub analizowania przykładów stanowiących określone zastosowanie wiedzy teoretycznej.
Laboratorium (L) – ćwiczenia laboratoryjne - zajęcia praktyczne, aktywizujące oparte na praktycznej działalności studentów w zakresie analizowanych problemów badawczych/praktycznych w pomieszczeniach przeznaczonych do przeprowadzania tego typu badań i wyposażone w odpowiedni do tego celu sprzęt. Ćwiczenia laboratoryjne umożliwiają obserwacje przeprowadzanych eksperymentów. Laboratoria mogą przyjmować różną postać zależnie od rodzaju eksperymentów, jakie się w nich wykonuje. 
Seminarium (S) – zajęcia praktyczne, polegające na samodzielnym opracowaniu przez studentów części zagadnień poruszanych na seminarium. Wyniki pracy przedstawiane są w postaci prezentacji, referatu, czy też w jeszcze inny sposób. W czasie seminarium studenci biorą aktywny udział w dyskusji nad danym zagadnieniem wykazując się posiadaną wiedzą.
Projekt (P) - zajęcia praktyczne – polegające na samodzielnym lub zespołowym przedsięwzięciem, który ma na celu stworzenie unikalnego rozwiązania jakiegoś problemu badawczego lub praktycznego. Projekt powinien charakteryzować się takimi cechami jak: cel, niepowtarzalność, złożoność, określoność, zmienność, zaangażowanie zasobów ludzkich, ograniczoność czasowa. Wyniki pracy przedstawiane są w postaci dokumentacji projektu i jej  prezentacji.
Prowadzący przedmiot:
.................................................... 


…............……...................……………………





Podpis, 

�	/ Niepotrzebne wyciąć. Definicje form zajęć znajdują się na ostatniej stronie karty przedmiotu.


�	/ Niepotrzebne wyciąć. Definicje form zajęć znajdują się na ostatniej stronie karty przedmiotu.







