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3.
EFEKTY KSZTAŁCENIA, FORMY ZAJĘĆ, METODY WERYFIKACJI EFEKTÓW KSZTAŁCENIA

	3.1. Cele szczegółowe kształcenia
	Odniesienie do kierunkowych efektów kształcenia 

	C1
	Zapoznanie studentów z problematyką ochrony własności intelektualnej i uzyskanie przez nich podstawowej wiedzy nt. źródeł prawa oraz zasad ochrony utworów w prawie autorskim. 
	W_6, W_9, W_10

	C2
	Zapoznanie z przepisami i pojęciami oraz zasadami z zakresu ochrony własności przemysłowej.
	U_1, U_6, U_11

	C3
	Zapoznanie studentów z podstawowymi relacjami pomiędzy ochroną własności intelektualnej a uczciwą konkurencją, innowacyjnością i wzrostem gospodarczym.
	K_2, K_7, K_8
	

	3.2. EFEKTY UCZENIA SIĘ:

(w kategoriach wiedzy, umiejętności, kompetencji społecznych)
	

	Symbol
	Kierunkowe efekty kształcenia
	
	Odniesienie do obszarowych efektów kształcenia
	Metody sprawdzające

osiągnięcie efektu uczenia się 

	W01
	K1P_W01
	Ma zaawansowaną wiedzę z zakresu nauk o zarządzaniu i jakości, a także rozumie związki z dyscyplinami uzupełniającymi (ekonomia i finanse, nauki prawne, psychologia, nauki socjologiczne).
	P6S_WG
	Egzamin ustny

	W02
	K1P_W09
	Ma wiedzę na temat prawnych, uwarunkowań prowadzenia działalności gospodarczej, w tym zasad ochrony własności przemysłowej i prawa autorskiego.
	P6S_WK


	Egzamin ustny

	W03
	K1P_W10
	Ma wiedzę na temat etycznych, społecznych, psychologicznych uwarunkowań z zakresu zarządzania w biznesie 
	P6S_WK


	Egzamin ustny

	U01


	K1P_U02
	Potrafi dokonywać właściwego doboru metod i narzędzi oraz właściwie je stosować, w tym korzystać z zaawansowanych technik informacyjno-komunikacyjnych
	P6S_UW


	Egzamin ustny

	U02
	K1P_U04
	Potrafi formułować i rozwiązywać złożone i nietypowe problemy oraz wykonywać zadania w warunkach nie w pełni przewidywalnych 
	P6S_UW


	Egzamin ustny

	U03
	K1P_U06
	Potrafi wykorzystać nabyte umiejętności z zakresu marketingu w procesie planowania i realizacji przedsięwzięć biznesowych oraz prowadzenia badań marketingowych
	P6S_UW


	Egzamin ustny

	K01
	K1P_K01
	Ma gotowość do krytycznej oceny posiadanej wiedzy i do uwzględnienia wiedzy eksperckiej w rozwiązywaniu problemów organizacyjnych natury poznawczej i praktycznej
	P6S_KK


	Egzamin ustny

	K02
	K1P_K03
	współdziałania i pracy w grupie, przyjmując w niej różne role; uzgadniania z grupą celów i podziału zadań; otwartości, poszanowania odmienności innych członków zespołu
	P6S_KK


	Egzamin ustny

	

	3.3. TREŚCI PROGRAMOWE:
	Odniesienie treści przedmiotu do efektów uczenia się (zgodność efektu uczenia się z treściami programowymi)

	Rodzaj i forma zajęć
	Treści programowe wykładów (podać liczbę godzin)
	

	1 semestr

	WYKŁAD 1
	Podstawowe pojęcia oraz źródła prawa własności intelektualnej i przemysłowej (stacjonarne 4h, niestacjonarne 2h)
	K1P_W01, K1P_U04, K1P_K01

	WYKŁAD 2
	Autorskie prawa osobiste i majątkowe oraz ich ochrona. Czas trwania, dozwolony użytek chronionych utworów osobisty i publiczny. stacjonarne 4h, niestacjonarne 2h)
	K1P_W01, K1P_U04, K1P_K01
K1P_W01, K1P_U04, K1P_K01

	WYKŁAD 3
	Przenoszenie osobistych praw majątkowych. Licencje przenoszące własność. (stacjonarne 4h, niestacjonarne 2h)
	

	WYKŁAD 4
	Pojęcie wynalazku. Przedmiot i podmiot prawa do patentu. Prawa i ograniczenia wynikające z patentu. (stacjonarne 4h, niestacjonarne 2h)
	K1P_W01, K1P_U04, K1P_K01

	WYKŁAD 5
	Pojęcie wzoru użytkowego. Przedmiot i podmiot prawa do wzoru użytkowego. (stacjonarne 4h, niestacjonarne 2h)
	K1P_W01, K1P_U04, K1P_K01

	WYKŁAD 6
	Pojęcie wzoru przemysłowego. Przedmiot i podmiot prawa do rejestracji wzoru przemysłowego. (stacjonarne 4h, niestacjonarne 2h)
	K1P_W01, K1P_U04, K1P_K01

	WYKŁAD 7
	Pojęcie, funkcje i rodzaje znaku towarowego. (stacjonarne 4h, niestacjonarne 2h)
	K1P_W01, K1P_U04, K1P_K01

	WYKŁAD 8
	Umowy przenoszące własność przemysłową. Rodzaje licencji. (stacjonarne 2h, niestacjonarne 1h)
	K1P_W01, K1P_U04, K1P_K01

	3.4. FORMY ZAJĘĆ DYDAKTYCZNYCH, METODY KSZTAŁCENIA ORAZ NARZĘDZIA WYKORZYSTYWANE W PROCESIE PRAKTYCZNEGO KSZTAŁCENIA (NP. OPROGRAMOWANIE)
	Odniesienie do efektów kształcenia przedmiotu

	PREFEROWANE METODY DYDAKTYCZNE ORAZ WYKORZYSTYWANE OPROGRAMOWANIE 
	Wykład konwencjonalny z elementami aktywizacji słuchaczy, z użyciem prezentacji multimedialnej, opisy przypadków
K1P_W01, K1P_U04, K1P_K01

	 K1P_W01, K1P_U04, K1P_K01

	3.5. KRYTERIA OCENY OSIĄGNIĘTYCH EFEKTÓW KSZTAŁCENIA OCENIANIA STUDENTÓW W OBSZARZE WIEDZY, UMIEJĘTNOŚCI I KOMPETENCJI SPOŁECZNYCH

	EFEKT
	FORMA WERYFIKACJI
	% UDZIAŁ NA OGÓLNĄ OCENĘ

	WIEDZA
	65 %

	W1, W2, W 3
	Egzamin ustny

	UMIEJĘTNOŚCI
	20 %

	U1, U2, U 3
	Ocena wypowiedzi 

	KOMPETENCJE PERSONALNE I SPOŁECZNE
	15 %

	K1, K2
	Ocena wypowiedzi

	3.6. STOPNIOWANIE WYCENY EFEKTÓW KSZTAŁCENIA:

	Efekt kształcenia
	Na ocenę 3 – 3,5
student potrafi


	Na ocenę 4,0 – 4,5
student

potrafi


	Na ocenę 5,0
student



	W 1 W 2, W3
	poprawnie wykorzystuje niektóre elementy z obszaru prawa autorskiego i własności przemysłowej
	poprawnie wykorzystuje wiedzę z obszaru prawa autorskiego i własności przemysłowej
	potrafi poprawnie wykorzystać wiedzę oraz rozumie istotę prawa autorskiego i własności przemysłowej 

	U 1, U 2, U 3
	w miarę efektywne wykorzystuje posiadaną wiedzę z zakresu własności intelektualnej
	Efektywne wykorzystuje posiadaną wiedzę z zakresu własności intelektualnej
	W pełni efektywne wykorzystuje posiadaną wiedzę z zakresu własności intelektualnej

	K 1, K 2
	dokonuje wyboru rozwiązań z obszaru własności intelektualnej
	właściwie dokonuje wyboru rozwiązań z obszaru ochrony własności intelektualnej 
	Potrafi właściwie dokonywać i konstruować rozwiązań z obszaru własności intelektualnej 

	3.6. LITERATURA

	Literatura podstawowa:

	1. Dana, S. Jaśkiewicz, R. Wojciechowski, Prawo autorskie i własności przemysłowej. Zarys problemu. Wydawnictwo UPH Siedlce, Siedlce 2014

	2. J. Banasiuk, J. Sieńczyło-Chlabicz, Z. Zawadzka, Prawo własności intelektualnej, Warszawa 2013.G. Michniewicz, Ochrona własności intelektualnej, Warszawa 2012.

	3. B.Przybylski, Ochrona własności intelektualnej, Bydgoszcz 2012.

	Literatura uzupełniająca:

	1. A. Domańska-Baer (red), Ochrona własności intelektualnej, Poznań 2013.

	2. B. Kurzępa, E. Kurzępa, Ochrona własności intelektualnej Zarys problematyki, Toruń 2010

	3. B. Kurzępa, E. Kurzępa, Ochrona własności intelektualnej Zarys problematyki, Toruń 2010


4.
KALKULACJA NAKŁADU PRACY STUDENTA 

	Lp.
	Aktywność
	Obciążenia studenta w godzinach

	
	
	Studia

stacjonarne
	Studia

niestacjonarne
	Zajęcia teoretyczne
	Zajęcia praktyczne

	1
	Udział w wykładach
	30
	15
	30/15
	

	2
	Udział w ćwiczeniach audytoryjnych
	
	
	
	

	3
	Udział w warsztatach
	
	
	
	

	4
	Udział w laboratoriach
	
	
	
	

	5
	Wykonanie projektu
	
	
	
	

	6
	Przygotowanie do ćwiczeń
	
	
	
	

	7
	Przygotowanie do warsztatów
	
	
	
	

	8
	Przygotowanie do laboratoriów
	
	
	
	

	9
	Przygotowanie do projektu
	
	
	
	

	10
	Udział w konsultacjach
	
	
	
	

	11
	Przygotowanie do sprawdzianu/egzaminu
	18
	33
	
	

	12
	Obecność na egzaminie
	2
	2
	
	

	13
	Sumaryczne obciążenie pracą studenta
 (1+2+3+4+5+6+7+8+9+10+11)=(15+17)
	50
	50
	
	

	14
	Punkty ECTS za przedmiot (16+18)
	2
	2
	
	

	15
	Obciążenie studenta na zajęciach wymagających bezpośredniego udziału nauczycieli akademickich i studentów 

w godzinach (1+2+3+4+5+10+12)
	32
	17
	

	16
	Obciążenie studenta na zajęciach wymagających bezpośredniego udziału nauczycieli akademickich i studentów w punktach ECTS 
((1+2+3+4+5+10+12/25)
	1,28
	0,68
	

	17
	Obciążenie studenta na zajęciach nie wymagających bezpośredniego udziału nauczycieli akademickich i studentów 

w godzinach (6+7+8+9+11)
	18
	33
	

	18
	Obciążenie studenta na zajęciach nie wymagających bezpośredniego udziału nauczycieli akademickich i studentów 

w punktach ECTS ((6+7+8+9+11/25) 
	0,72
	1,32
	


1 punkt ECTS równa się 25 godzinom pracy studenta
SŁOWNIK

Warsztat (W) – zajęcia praktyczne doskonalące jakąś umiejętność związaną z kierunkiem studiów.

Ćwiczenia audytoryjne (CA) –zajęcia praktyczne pozostające w korelacji z wykładami, przy czym podczas ćwiczeń przeważa metoda heurystyczna. Ich tematyka sprowadza się do rozwiązywania zadań lub analizowania przykładów stanowiących określone zastosowanie wiedzy teoretycznej.

Laboratorium (L) – ćwiczenia laboratoryjne - zajęcia praktyczne, aktywizujące oparte na praktycznej działalności studentów w zakresie analizowanych problemów badawczych/praktycznych w pomieszczeniach przeznaczonych do przeprowadzania tego typu badań i wyposażone w odpowiedni do tego celu sprzęt. Ćwiczenia laboratoryjne umożliwiają obserwacje przeprowadzanych eksperymentów. Laboratoria mogą przyjmować różną postać zależnie od rodzaju eksperymentów, jakie się w nich wykonuje. 

Seminarium (S) – zajęcia praktyczne, polegające na samodzielnym opracowaniu przez studentów części zagadnień poruszanych na seminarium. Wyniki pracy przedstawiane są w postaci prezentacji, referatu, czy też w jeszcze inny sposób. W czasie seminarium studenci biorą aktywny udział w dyskusji nad danym zagadnieniem wykazując się posiadaną wiedzą.

Projekt (P) - zajęcia praktyczne – polegające na samodzielnym lub zespołowym przedsięwzięciem, który ma na celu stworzenie unikalnego rozwiązania jakiegoś problemu badawczego lub praktycznego. Projekt powinien charakteryzować się takimi cechami jak: cel, niepowtarzalność, złożoność, określoność, zmienność, zaangażowanie zasobów ludzkich, ograniczoność czasowa. Wyniki pracy przedstawiane są w postaci dokumentacji projektu i jej  prezentacji.

Prowadzący przedmiot:

.................................................... 
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